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Konspekt lekcji muzealnej

»Legendarne poczatki Polski?”

Lekcja muzealna w sali edukacyjnej ] wszystkie grupy wiekowe ] czas trwania: 45 minut

Cel ogolny:

. popularyzowanie wiedzy o legendach nawigzujacych do historii poczatkéw panstwa polskiego
Cele szczegétowe (uczestnik):

. zna i potrafi wymieni¢ kilka najwazniejszych legend o poczatkach Polski

. potrafi wskazac kilka przyktadéw faktéw i mitéw pojawiajgcych sie w wybranych legendach

. wie, jak wykorzystac¢ wybrane watki z legend, by stworzy¢ wtasng legendarna historie

. rozmowa kierowana

. interaktywna animacja ,Legendarne poczatki Polski?”

. praca z przedmiotem (repliki) - prezentacja replik przedmiotéw z okresu poczatkéw panstwa polskiego oraz praktycznego ich wykorzystania
Srodki dydaktyczne:

. repliki: elementy uzbrojenia wojownika (tarcza, miecz), elementy np. zwigzane z wyposazeniem chaty (stroje, nozyce itp.)

. interaktywna animacja ,Legendarne poczatki Polski?"- praca z grupg
Przebieg lekcji:

1. Wprowadzenie. Powitanie i krétkie zapoznanie uczestnikéw z tematem lekcji muzealnej.

2. Rozwiniecie. Wykorzystujg interaktywng animacje, tworzymy wspélnie nowe wersje legend.

3. Zakonczenie. Podsumowanie - pokaz stworzonej wspdlnie z grupg animacji ,Legendarne poczatki Polski?”
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